
KMITL 1 ปรับปรุงครั้งท่ี ……… วันท่ี ….…/……../…….                         

 แบบเสนอหลักสูตรฝกอบรม  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

1. ชื่อหลักสูตร Design Thinking 
2. หนวยงานท่ีรับผิดชอบ สำนักวิชาศึกษาท่ัวไป 
3. ผูสอน ชื่อ 1.ดร. สุทัศน รงรอง 

     2.ดร. เชาวลิต หามนตร ี
     3.ผศ .ดร.  พีรพงษ พรวงศทอง 
     4.ดร. นวลพรรณ แกวผนึกรังษี 
     5.อ .พญ.  ล้ำเลิศกุลสุธาพร  
  สังกัด- 
กรณีการเทียบหลักสตูรอบรมกับรายวิชาในหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา  
 ผูสอนเปน อาจารยบัณฑิตประจำ/อาจารยบัณฑิตพิเศษ ใหแนบมติสภาวิชาการ ท่ีเห็นชอบใหเปนอาจารย
บัณฑิตท่ีทำหนาสอนได หรือ 
 บุคคลภายนอก แนบประวัตผิลงานและความเช่ียวชาญ 

4. รายวิชาของสถาบันฯ ท่ีผู
ผานการอบรมสามารถขอ
เทียบโอนได (ถาม)ี 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2559)  
90593020 กระบวนการคิดเชิงออกแบบ                                                  3(3-0-6) 
  DESIGN THINKING 
 ฝกทักษะการคิดเชิงออกแบบ โดยการวิเคราะหปญหา เรียนรูพฤติกรรมกลุมเปาหมาย การระบุ
ปญหา การสรางแผนผังความคิด การสัมภาษณ การสนทนากลุม ฝกฝนทักษะการสรางสรรคความคิด การสราง
ตนแบบ การนำเสนอตนแบบ การทดสอบแนวคิดและตนแบบ เรียนรูวิธีการนำกระบวนการคิดเชิงออกแบบไป
ประยุกตใชงานในชีวิตประจำวันและการสรางสรรคนวัตกรรม 
 Learn design thinking process and develop problem-solving skills by studying target 
group behavior, defining problem, using mind map. Learn techniques for interviewing and group 
discussion. Practice ideation which leads to creative solutions. Build, present and test 
prototypes and concepts of design. Learn to apply design thinking process to daily life and 
create innovation.  

5. จำนวนชั่วโมงเรียน 3 ช่ัวโมง (เวลาเรียนออนไลน …1…. ชม. + กิจกรรมภายในช้ันเรียนหรือการสงงานผานระบบออนไลน หรือการ
ทำเวิรคชอป …2…. ชม.) 

6. แผนการเรียน 
คร้ังท่ี หัวขอ/เนื้อหา รูปแบบการเรียน 

1 ตอนท่ี 1 : ความสำคัญของกระบวนการคิดเชิงออกแบบ ออนไลน และ กิจกรรมภายในช้ันเรียนหรือการ
สงงานผานระบบออนไลน/การทำเวิรคชอป 

2 Assignment   กิจกรรมภายในช้ันเรยีนหรือการสงงานผาน
ระบบออนไลน/การทำเวิรคชอป 

3 ตอนท่ี 2 : การทำความเขาใจปญหาอยางลึกซ้ึง ออนไลน และ กิจกรรมภายในช้ันเรียนหรือการ
สงงานผานระบบออนไลน/การทำเวิรคชอป 

4 Assignment   กิจกรรมภายในช้ันเรยีนหรือการสงงานผาน
ระบบออนไลน/การทำเวิรคชอป 

5 ตอนท่ี 3 : การระบุปญหาและการสรางบุคลิกลักษณะของกลุมเปาหมาย ออนไลน และ กิจกรรมภายในช้ันเรียนหรือการ
สงงานผานระบบออนไลน/การทำเวิรคชอป 

6 Assignment   กิจกรรมภายในช้ันเรยีนหรือการสงงานผาน
ระบบออนไลน/การทำเวิรคชอป 

7 ตอนท่ี 4 : การหาแนวทางการแกไขปญหาและการสรางตนแบบ ออนไลน และ กิจกรรมภายในช้ันเรียนหรือการ
สงงานผานระบบออนไลน/การทำเวิรคชอป 



KMITL 2 ปรับปรุงครั้งท่ี ……… วันท่ี ….…/……../…….                         

 แบบเสนอหลักสูตรฝกอบรม  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

8 Assignment   กิจกรรมภายในช้ันเรยีนหรือการสงงานผาน
ระบบออนไลน/การทำเวิรคชอป 

9 ตอนท่ี 5 : การออกแบบประสบการณของผูใชงาน ออนไลน และ กิจกรรมภายในช้ันเรียนหรือการ
สงงานผานระบบออนไลน/การทำเวิรคชอป 

10 Assignment   กิจกรรมภายในช้ันเรยีนหรือการสงงานผาน
ระบบออนไลน/การทำเวิรคชอป 

11  ตอนท่ี 6 : การบริหารโครงการ 1 ออนไลน และ กิจกรรมภายในช้ันเรียนหรือการ
สงงานผานระบบออนไลน/การทำเวิรคชอป 

12 ตอนท่ี 7 : การบริหารโครงการ 2 ออนไลน และ กิจกรรมภายในช้ันเรียนหรือการ
สงงานผานระบบออนไลน/การทำเวิรคชอป 

13 ตอนท่ี 8 : การตอยอดเชิงธุรกิจ ออนไลน และ กิจกรรมภายในช้ันเรียนหรือการ
สงงานผานระบบออนไลน/การทำเวิรคชอป 

14 ตอนท่ี 9 : การนำเสนอธุรกิจแบบ Pitching ออนไลน และ กิจกรรมภายในช้ันเรียนหรือการ
สงงานผานระบบออนไลน/การทำเวิรคชอป 

15 Assignment   กิจกรรมภายในช้ันเรยีนหรือการสงงานผาน
ระบบออนไลน/การทำเวิรคชอป 

16 การสอบวัดผล ผานระบบ iBoT 
 


	ชื่อ 1.ดร. สุทัศน์ รงรอง
	     2.ดร. เชาวลิต หามนตรี
	     3.ผศ.ดร. พีรพงษ์ พรวงศ์ทอง
	     4.ดร. นวลพรรณ แก้วผนึกรังษี
	     5.อ.พญ. สุธาพร ล้ำเลิศกุล

