
ธีรวัฒน ์ประกอบผล
สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง

เขียนโปรแกรมเบ้ืองต้น
ด้วยภาษา Python





ภาษาโปรแกรม

>>>  3 + 3

6

https://www.python.org



การเขียนโปรแกรมภาษาไพทอน

•เกิดขึน้เม่ือปี ค.ศ. 1980

•ตอ้งการใหเ้ป็นภาษาท่ีเขียน
สะดวก
•ใชไ้ดฟ้รี



ท ำงำนร่วมกบัภำษำอ่ืน ๆ ไดดี้
โปรแกรมที่ไม่ซบัซอ้น -> Python ตวัเดียว          งานอื่น ๆ เช่น Data Science  → Python + packages



ตัวอย่างงานที่ใช้



ตวัอย่างงานจาก Python

•เขียนโปรแกรม
•งานดา้นการประมวลผลข้อมูล
•งานด้านระบบอัตโนมัต ิสมองกลฝังตัว



Data Visualization

•น าข้อมูลมาแสดงในรูปแบบกราฟิก
•การท าต้องรู้วตัถุประสงค์
• ไลบรารี matplotlib , Seaborn



บันทึกกราฟเป็นไฟล์









เริ่มตน้

กล่าวสวัสดี

ถามชื่อ

กล่าวสวัสด ีแล้ว
ตามดว้ยชื่อ

จบ





ภำษำ Python



ขอ้ดีของภำษำไพทอน

• เขยีนไดท้ัง้แบบโครงสร้างและโปรแกรมเชงิวัตถุ
• โครงสร้างงา่ย ไม่ตอ้งก าหนดชนิดของข้อมูลล่วงหน้า
• ใช้ได้หลายระบบปฏบิัตกิาร
•มไีลบรารีกราฟิกตดิมาด้วย

•มไีลบรารีจ านวนมาก เพิม่ไลบรารีพเิศษได้

เช่น จะเช่ือมต่อกบั MySQL เพิม่ PBM เข้าไป



Scratch and Python

print(‘Hello World’)

from  turtle  import *
pendown()
for  n  in  range(24) :

forward(10)
right(15)

penup()



ไพทอนเป็นภาษาระดบัสูง
การจดัการในเชิงลกึต้องอาศัยภาษาอ่ืน ๆ ผ่านการเรียกใช้โมดูล

from  ช่ือโมดูล   import ค าส่ัง , กลุ่มค าส่ัง



เคร่ืองมือส าหรับเขียนโปรแกรม



การทดสอบโปรแกรม ท าได้ 2 วธีิ

•เขียนค าส่ังด้วย Python Shell
•เขยีนค าส่ังในรูปแบบไฟล์โปรแกรม

ส่ิงที่มือใหม่ควรระวงั  เช่น 
การใช้เคร่ืองหมาย
() , [ ] , { }

พมิพค์ร้ังบรรทดั



เร่ิมเขียน Python



เขียน Python บนเวบ็





ทดลองเขียนโปรแกรม



กจิกรรมที่ 1 (ต่อ)
2.  ลองเขยีนโปรแกรมดังต่อไปนี ้แล้วทดสอบการท างาน

2.1      x  =  2
y  =  3
print(‘x + y = ‘,x+y)
print(‘x * y = ‘,x*y)
print(‘y / x = ‘,y/x)

2.2      x = intput(“INPUT X : ”)
y = intput(“INPUT Y : “)
z  = x + y
print(‘z = ‘,z)



รูปแบบกำรเขียนโปรแกรม

แบบล าดับ

ค าส่ัง 1
ค าส่ัง 2
ค าส่ัง 3
ค าส่ัง 4
ค าส่ัง 5

การเขียนโปรแกรมแบบโครงสร้าง

ค าส่ัง

ค าส่ัง

ค าส่ัง
ค าส่ัง

ค าส่ัง
ค าส่ัง
ค าส่ัง

การเขียนโปรแกรมแบบ OOP



การประมวลผลกบัตัวเลข

สัญลักษณ์ การด าเนินการ
+ add

- subtract

* multiply

/ divide

การค านวณอย่างง่าย

ลองเปลี่ยนค่า

ตรวจสอบข้อมูล



Program flow

INPUT PROCESSING OUTPUT

Input command

Keyboard.           

Mouse                

Varibles             

Maths                

Loops                

Function           

Print command           

Screen           

Graphics           



นิพจน์ (Expressions) 

•ตัวด าเนินการทางคณิตศาสตร์

สัญลักษณ์ ความหมาย ตัวอย่าง
+ บวก (Addition) C = A + B

- ลบ (Subtraction) C = A - B

* คูณ (Multiplication) C = A * B

/ หาร (Division) C = A / B

% หารเอาเศษ (Modulo) C = A %B

** ยกก าลงั (Exponent) C = A ** B

// หารปัดเศษ (Floor Division) C = A//B

Z  = (A + B) / C + (B * D)



ตัวอย่าง

• A = 3
B = 2
C  =  A*B + 5       - >      3 * 2  +  5   =  11

C  =  (A+1)*3 + 2   - >    (3 + 1) * 3  + 2  =  14

C  =  (2*A+1) + 3*(A + B)    - > (2*3+1) + 3*(3 + 2)  - > (6+1) + 3*5  =  22



ค าส่ังรับและแสดงผลข้อมูล

• ฟังกชั์นรับข้อมูล
input()
EX.           msg = input(“ป้อนขอ้มูลครับ : “)

x  = input()

• ฟังกชั์นแสดงผลข้อมูล
print()
EX.  print(“ข้อมูลทีป้่อนเข้ามาคือ ”,msg)











1. การระบุปัญหา















การค านวณพืน้ที่ส่ีเหลีย่ม

ประมวลผล

ความกวา้ง W

ความยาว L

พื้นท่ี  A

เริ่มตน้

รบัความกวา้ง

รบัความยาว

ค านวณพืน้ท่ี

แสดงผลพืน้ที่

จบ



การค านวณพืน้ที่สามเหลีย่ม

ประมวลผล

ความยาว L

ความสูง H

พื้นท่ี  A

เริ่มตน้

รบัความยาว

รบัความสงู

ค านวณพืน้ท่ี

แสดงผลพืน้ที่

จบ

อินพตุ



ตวัแปร ชนิดขอ้มูล
• เป็นตัวอกัษร ตัวพมิพ์เลก็พมิพ์ใหญ่จะต่างกนั
• เร่ิมต้นด้วยตัวอกัษรต้องไม่ซ ้ากบัค าสงวน
• ไม่มีช่องว่าง ใช้เคร่ืองหมาย underscore (_) คัน่

การประกาศตัวแปร

แทนต าแหน่งหน่วยความจ า msg  =  “TEERAWAT PRAKOBPHON”
num1 = 2342
Temp = 37.5
Pi = 3.141
X = 0b01000001



ชนิดของข้อมูล

• ค่าคงที ่    - > Pi = 3.141
• ข้อมูลจ านวนเตม็
• ข้อมูลจ านวนทศนิยม
• ข้อมูลเลขเชิงซ้อน
• ข้อมูลสตริง

• ข้อมูลตรรกะ



ชนิดของตัวแปร

ชนิดขอ้มูล
ตวัแปร

จ านวนเต็ม

ทศนิยม

บลูลีน

ตัวเลข

Decimal
ใข้กบัการเงิน

สตริง

Complex

ข้อมูลเชิง
ล าดบัอืน่ ๆ 

ออปเจ็กต์

วันเวลา

int

Long

Byte

Float



บอกผลลพัธ์จากการประมวลผลต่อไปนี้
>>> A = 3

>>> B = 2
>>> C  =  (A + B*2) + (2*A + B*3 + 2)

>>> print(C)

>>> A  = 5

>>> B  = 3
>>> C  =  A/B

>>> C  = A%B

>>> C  =  A//B



การค านวณราคาสินค้า
เริ่มตน้

รบัจ านวนสนิคา้ n

ค านวณราคาสินคา้
P = 40 x n

ค านวณราคาสินคา้ 
รวมภาษี

แสดงราคารวม

จบ



โจทย์
เคร่ืองกดเงิน ATM เคร่ืองหน่ึงบรรจุแบงค์ 1000
แบงก์ 500 และแบงก์ 100

ถ้าหากกดเงิน 4800 บาท จะมแีบงค์ออกมาดังนี้
แบงค์ 1000   =   4
แบงค์ 500     =    1
แบงค์ 100     =   3

จงเขยีนโปรแกรมส ำหรบัเคร ือ่ง ATM โดยรบัจ ำนวนเงินเขำ้ไป 
แลว้ใหเ้คร ือ่งแจง้ออกมำวำ่มแีบงคแ์ตล่ะชนิดจ ำนวนเท่ำใด



วธีิคดิ

•อนิพุต    เงนิทีจ่ะถอน
•ประมวลผล หาแบงคแ์ต่ละชนิด

• เอาตพ์ุต จ านวนแบงคแ์ต่ละชนิด

ประมวลผลจ านวนเงนิทีถ่อน
B100
B500
B1000

เร ิม่ตน้
1.  รบัจ ำนวนเงินทีจ่ะถอน X
2. B1000 เท่ำกบั X หำร 1000
3.  B500 เท่ำกบัเศษทีเ่หลอื หำรดว้ย 500
4.  B100 เท่ำกบัเศษทีเ่หลอื หำรดว้ย 100
5. แสดงผลจ ำนวนแบงค ์

จบ



กจิกรรมที่ 2

1. จงหาค่าของการค านวณต่อไปนี้
Z   =  3*A+(2*B/3+4*2)*2

2. เขียนอลักอริทึมและโปรแกรมค านวณพืน้ที่วงกลม

3. เขียนอลักอริทึมและโปรแกรมค านวณหาค่าเฉลีย่ของตัวเลข 4 ค่า



แบบฝึกหัด
•จงเขียนอลักอริทึม และโปรแกรมส าหรับค านวณราคาสินค้ารวม
ภาษมูีลค่าเพิม่ 7% โดยมีสินค้า 2 รายการ ให้ป้อนราคาและจ านวนของ
สินค้าแต่ละรายการ จากน้ันให้โปรแกรมแสดงราคารวมภาษีออกมา

•อนิพตุ .......
•ประมวลผล ……
• เอาต์พตุ ……..



STRING



ขอ้มูลแบบ
ลสิต ์
และทูเพลิ

ธีรวัฒน ์ประกอบผล

สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง



ข้อมูลแบบลสิต์
(List)

ข้อมูลเกบ็เป็นโครงสร้างมลีกัษณะเป็นช่อง 
ใช้ตัวช้ี หรือ index ในการอ้างถงึข้อมูล

การประกาศตัวแปร

ชือ่ตวัแปร  =  [ขอ้มูล 1, ขอ้มูล 2,....,ขอ้มูล n]

ตัวอย่าง

data1 = [1, 3, 6, 9]
data2 = [2, 3.25,  “TEE”, 8, 4]
data3 = [25]



ตัวอย่างการด าเนินการกบัลสิต์

การต่อลิสต์

การท าส าเนาแล้วต่อลิสต์

การท าอินเดก็ซิง (indexing)



ตัวอย่าง

กำรท ำ สไลซิง (slicing)

สร้างลิสตข์องตัวเลข



ข้อมูลแบบทูเพลิ
(Tuple)

ข้อมูลเกบ็เป็นโครงสร้างเหมือนลสิต์
แต่แก้ไขข้อมูลไม่ได้

การประกาศตัวแปร

ชือ่ตวัแปร  =  (ขอ้มูล 1, ขอ้มูล 2,....,ขอ้มูล n)

ตัวอย่าง

data   = (‘Name’, ‘Address’ ,age,’ID’)
Book  = (‘Java’, ‘C++’,  ‘Python’)
data3 = (25)



การประมวลผลข้อมูลในลสิต์และทูเพลิ

•ด าเนินการผ่านเมธอด

เมธอด การประมวลผล

append() เพิ่มขอ้มลูตอ่ทา้ยลิสต์

clear() ใชล้บขอ้มลูทัง้หมดออกจากลิสต์

count() ใชน้บัจ านวนขอ้มลูในลิสต์

index() ใชค้น้หาต าแหน่งของขอ้มลูที่เก็บในลิสต์

pop() ลบขอ้มลูโดยระบตุ าแหน่งที่ตอ้งการลบ

len() เป็นฟังกช์นัแสดงขอ้มลูที่อยูใ่นลิสต ์เช่น len(str)

ตัวอย่าง

data1.append(x)
เพิม่ข้อมูล x ลงไป

data1.clear()

data1.count(x)
x คอืข้อมูลทีจ่ะนับ



ทูเพลิ เปลีย่นแปลงข้อมูลไม่ได้ แต่ลบได้

•ด าเนินการผ่านเมธอด และฟังกชั์น

เมธอด การประมวลผล

index() ใชแ้สดงต าแหน่งของขอ้มลู

count() ใชน้บัจ านวนขอ้มลู

len() เป็นฟังกช์นัแสดงจ านวนขอ้มลู

data.index(x)
data.count(x)
len(data)

เมื่อ x คือขอ้มลู



ข้อมูลแบบ Dictionaries

>>> age = {‘Mary’:10 , ‘Sanjay’:8}

>>> print(age)

{‘Sanjay’ : 8, ‘Mary’ : 10}

ใช้คีย ์(key) ในการอ้างถงึข้อมูล



ข้อมูลแบบเซต

เกบ็ข้อมูลทีแ่ตล่ะรายการไม่ซ า้กัน
>>> A = {1,2,2,3,4,4,5,6,7,7,8,8,8}

>>>print(A)



A B

1 9

8

7 6
4

3

2

ผลการรันโปรแกรม



กำรเขียนโปรแกรมตดัสินใจ



ตวัด าเนินการเปรียบเทียบ (Comparison Operators) 

• ใหผ้ลลัพธเ์ป็นจริง กับเทจ็

สัญลักษณ์ ความหมาย ตัวอย่าง
> มากกวา่ X > Y

< นอ้ยกวา่ X < Y

== เท่ากบั X == Y

!= ไม่เท่ากบั X != Y

>= มากกวา่หรือเท่ากบั X >= Y

<= นอ้ยกวา่หรือเท่ากบั X <= Y

พืน้ฐาน



ตัวด าเนินการทางลอจิก

STRING



ตวัด าเนินการตรรกศาสตร์ (Logical Operators) 

• ใหผ้ลลัพธเ์ป็นจริง กับเทจ็

สัญลักษณ์ ความหมาย ตัวอย่าง
and การ AND ผลลพัธ์เป็นจริงเม่ือเป็นจริงทั้งคู่ X and  Y

or การ OR ผลลพัธ์เป็นเทจ็ เม่ือเป็นเทจ็ทั้งคู่ X  or  Y

not กลบัค่าทางลอจิก not X



ค าส่ังมีทางเลือก (ตัดสินใจ)

•การเลือกท าแบบทางเดยีว
•การเลือกท าสองทศิทาง
•การเลือกท าแบบหลายทศิทาง



ค าส่ังตัดสินใจ

•ใช้การตรวจสอบเงือ่นไขในการตดัสินใจ
เริม่ตน้

ตรวจสอบ
เงื่อนไง

งานที่ตอ้งท า

จริง

ตอ่ไปหรอืจบ

เทจ็

เลือกท าแบบทางเดยีว

if   (condition) :
statement()

sc =     int(input(‘กรุณาป้อนคะแนนของคุณ = ‘))

if (sc >= 50) :
print(‘คุณสอบผ่าน’)

print(‘ให้ก าลงัใจนะครับ’)



ค าส่ังตัดสินใจ

•ใช้การตรวจสอบเงือ่นไขในการตดัสินใจ
เริม่ตน้

ตรวจสอบ
เงื่อนไง

งานที่ท  าเม่ือป็นจรงิ

จริง

เลือกท าแบบสองทางเลือก

if   (condition) :
statement()

else:
statement()

sc =     int(input(‘กรุณาป้อนคะแนนของคุณ = ‘))

if (sc >= 50) :
print(‘คุณสอบผ่าน’)

else:
print(’คุณสอบไม่ผ่าน’)

print(‘ให้ก าลงัใจนะครับ’)ตอ่ไปหรอืจบ

เทจ็

งานที่ท  าเม่ือเป็นเท็จ



ค าส่ังตัดสินใจ
เริม่ตน้

ตรวจสอบ
เงื่อนไง

เลือกท าแบบหลายทางเลือก

if   (condition) :
statement()

elif (condition) :
statement() :

elif (condition):
statement()

else:

จริง

งานที่ท  าเม่ือเป็นจรงิ
ตรวจสอบ
เงื่อนไง

มฉิะน้ัน

มฉิะน้ัน

งานที่ท  าเม่ือเป็นจรงิ

จริง

ตรวจสอบ
เงื่อนไง

งานที่ท  าเม่ือเป็นจรงิ

จริง

ตอ่ไปหรอืจบ

มฉิะน้ัน



การท างานแบบมีทางเลือก

คะแนน ผลสอบ

เริม่ตน้

รับค่าคะแนน

x  >  50

จบ

สอบผ่าน

T

สอบตก

F



การหาค่าสัมบูรณ์ของตวัเลข
x |x|

เริม่ตน้

x  =  x * (-1)

จริง

เทจ็

รบัคา่ x

x < 0

แสดงคา่ x



ตัวอย่างโปรแกรมบวกเลข

• ตวัอย่างนีจ้ะใหโ้จทย์
แล้วใหผู้้เล่นป้อนค าตอบ

เริม่ตน้

ตรวจสอบ
เงื่อนไง

ถกูตอ้งครบั

ใหโ้จทย์

ปอ้นค าตอบ

จริง

ตอ่ไปหรอืจบ

เทจ็

ไม่ถกูตอ้งตรวจสอบ
ค าตอบ

ปอ้นค าตอบ ถกู หรอื ผิด



การท างานแบบมีทางเลือก
เริม่ตน้

x  >  50

จบ

สอบผ่าน

T

สอบตก

F

เร่ิมตน้
1. รับคะแนนสอบกลำงภำค
2. รับคะแนนสอบปลำยภำค
3. หำผลรวมของคะแนน
4. คะแนนรวมมำกกวำ่ 50 

4.1 ถำ้จริง สอบผำ่น
4.2 ถำ้เทจ็ สอบไม่ผำ่น

จบ

รับค่าคะแนน



แบบฝึกหัด
•ทดลองรันโปรแกรมและหาผลลพัธ์จากการรันโปรแกรมต่อไปนี้



แบบฝึกหัด
• จงเขยีนอลักอริทึม ส าหรับค านวณผลการเรียน โดยคะแนนจะมาจาก การบ้านมีคะแนน
เต็ม 20 คะแนน สอบกลางภาคมีคะแนนเตม็ 40 คะแนน สอบปลายภาคมีคะแนนเตม็ 40 
คะแนน โดยเง่ือนไขผลการเรียนเป็นดงันี้

มากกว่า 80 คะแนน ดีมาก
มากกว่า 50 คะแนน ผ่าน
คะแนน 0 ถึง 50 ไม่ผ่าน

• อนิพตุ .......
• ประมวลผล ……
• เอาต์พตุ ……..



ประมวลผลทางคณิตศาสตร์

เลือก บวก
จริง

แสดงผลการบวก
เลือก ลบ

มฉิะน้ัน

มฉิะน้ัน

แสดงผลการลบ

จริง

เลือก คณู

แสดงผลการคณู

จริง

ตอ่ไปหรอืจบ

มฉิะน้ัน

รับตัวเลขและการด าเนินการ

a   =    

b   =    

add/sub/mul/div :  

4

3

Answer  =   

mul

12  



แบบฝึกหัด

การค านวณราคาสินค้า



• ร้านค้าร้านหน่ึงขายของหลายชนิด และมีส่วนลดดงันี้
ราคารวมตั้งแต่ 500 บาทขึน้ไป ลด 10%
ราคารวมตั้งแต่ 1000 บาทขึน้ไป ลด 20%

ค านวณ
N

P

Total

เริม่ตน้

ราคารวม 
> 1000

รบัราคาสนิคา้

รบัจ านวนสินคา้

ค านวณราคารวม

ราคารวม 
> 500

T

F



1. หำผลลพัธ์จำกกำรท ำงำนต่อไปน้ี

ค าตอบ

INPUT  x  = 

INPUT  y  = 



2. หำผลลพัธ์จำกกำรท ำงำนต่อไปน้ี

ค าตอบ



3. หำผลลพัธ์จำกกำรท ำงำนต่อไปน้ี

ค าตอบ



แบบฝึกหัด
•ร้านค้าร้านหน่ึงขายของหลายชนิด และมีส่วนลดดงันี้
ราคารวมตั้งแต่ 500 บาทขึน้ไป ลด 10%
ราคารวมตั้งแต่ 1000 บาทขึน้ไป ลด 20%
ให้แสดงราคาที่ต้องจ่ายรวมกบัภาษีการค้า 7%
เขียนผงังานพร้อมโปรแกรม



โจทย์ ทอยลูกเต๋า

• ลองเขียนโปรแกรม
ทอยลูกเตา๋ 3 ลูก

ตรวจสอบ
ค าตอบ

ปอ้นค าตอบ สงู หรอื ต ่า



โจทย์

• คะแนนการเรียนวชิาหน่ึงแบ่งเป็นดงันี้
• การบ้านเตม็ 40
• สอบกลางภาคเตม็ 20
• สอบปลายภาคเตม็ 40

เขยีนโปรแกรมประมวลผล ถ้าคะแนนตัง้แต่ 50 ขึน้ไป ผ่าน



แบบฝึกหัด
เขยีนโปรแกรมรับค่าคะแนน แล้วใหต้ดัเกรด โดยมเีงือ่นไขตอ่ไปนี้
• คะแนนตัง้แต่ 80 ได้ A
• คะแนนตัง้แต่ 70 ถงึ 79 ได้ B
• คะแนนตัง้แต่ 60 ถงึ 69 ได้ C
• คะแนนตัง้แต่ 50 ถงึ 59 ได้ D
• คะแนนน้อยกว่า 50 ได้ F



การท าซ ้า
เร่ิมต้น

ท าซ า้ n ครัง้

ครบ

จริง

งานทีท่ า

เทจ็

for  x  in  range(10):
print(x) 0

1
2
3
4
5
6
7
8
9



ตัวอย่าง

sub1 = [‘Physics’,’Math’,’Chem’]
print(‘วชิาทีผ่มชอบคอื : ‘,sub1)

Data1 = [3, 8, 2, 9, 5]
for i in range(5):

print(Data1[i])



หาผลรวม

sum   =   0
for  x  in  range(1,101,1):

sum  =  sum  +  x
print(“sum = “,sum)



หาผลรวมของตัวเลขที่หารด้วย 3 ลงตัว

sum   =   0
for  x  in  range(1,101,1):

if ((x%3)==0):
sum  =  sum  +  x

print(“sum = “,sum)



โจทย ์: หาผลรวมตวัเลขท่ีหารดว้ย 3 หรือ 5 ลงตวัเริ่มตน้

หารดว้ย 3 
หรือ 5 ลงตวั

sum = 0 , x = 1

ท าซ ้ าครบ
100 คร้ัง

F

T

แสดงผลรวม

sum = sum+x

T

F

เพิ่ม x



หาผลรวม
เร่ิมตน้

ท ำซ ้ ำ 10 คร้ัง

ครบ
จริง

อ่านค่าในลิสต์
sum = sum + ค่าในลิสต์

เทจ็

sum = 0

จบ

แสดงผล sum



แบบฝึกหัด
• หาผลรวมของตัวเลข a ถงึ b โดยเป็นเลขทีห่ารดว้ย 3 หรือ 5 ลงตัว
ตัวอย่าง

a  =   ……..
b =   ……..

sum  =       

ตัวอย่าง
a  =  1

b  =  10

sum  =  33



ค านวณค่าฟังก์ชัน



Function
และ OOP

ธีรวัฒน ์ประกอบผล

สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง



ฟังกช์นั
กบั

เมธอด

• โปรแกรมภาษาโครงสร้าง (Structured Programming)

นิยมเรียกวา่ “ฟังกช์นั”
EX.           x  = len(str)

• โปรแกรมภาษาเชิงวัตถุ (Object-Oriented Programming)

นิยมเรียกว่า “เมธอด”
EX.  str = str.upper()

การเรียกใช้ฟังกชั์น

function(a)
a.function()



ฟังก์ชันของ Python
•ฟังกชั์นจากไลบรารีมาตรฐาน
•ฟังกชั์นทีส่ร้างขึน้มาเอง



การสร้างฟังก์ชัน
def  function_name([parameter list]):

statement
.........
[return  expression]



Function

f(x)   =  x2 + 1



ฟังกช์นัมีกำรคืนค่ำ



การเขยีนโปรแกรมเชิงวตัถุ
• นิยามคลาส







คลาส Box









แบบฝึกหัด
• เขียนโปรแกรมปอ้นคะแนนการบา้น คะแนนสอบกลางภาค คะแนนสอบปลายภายของ
นกัเรยีน 10 คน จากนัน้แสดงผลขอ้มลูของนกัเรยีน พรอ้มเกรดแสดงผลออกมาอย่าง
น่าสนใจ



การประมวลผลทาง
คณติศาสตร์

ธีรวัฒน ์ประกอบผล

สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง



การใช้งานโมดูล
(Module)

ตวัอย่างโมดลู

• โมดูลคณิตศำสตร ์ (math module)
• โมดูลแสดงปฎทินิ (calendar module)
• โมดูลแสดงเวลำ (time module)
• โมดูลพฒันำ GUI (tkinter module)



รูปแบบการเรียกใช้โมดูลและฟังก์ชัน

• ใช้ค าส่ัง import
เรียกใช้ฟังก์ชันในโมดูล

• ใช้ค าส่ัง from .. import
เรียกใช้เฉพาะฟังก์ชันภายในโมดูล

• ใช้ค าส่ัง from .. import *
โหลดฟังก์ชันทีม่อียู่ทั้งหมดเข้ามา

• ใช้ค าส่ัง import..as
โหลดเข้ามาแล้วเปลีย่นช่ือ

import math

print(math.pow(5,2))

from math import pow

print(pow(5,2))

import  matplotlib.pyplot as pl1



การประยุกต์

•NumPy/SciPy ฟังก์ชันกรรมวธีิเชิงตัวเลข และวทิยาศาสตร์
•ALGLIB การวเิคราะห์ทางพชีคณติ
•Pandas เคร่ืองมือในการวเิคราะห์ข้อมูลและโครงสร้างข้อมูล
•PyGSL การเช่ือมต่อกบั GNU Scientific Library
•ScientificPython โมดูลการค านวณทางวทิยาศาสตร์



NumPy
• มำจำกค ำวำ่ Numeric Python หรือ Numerical Python
• เป็นโมดูลขยำย บรรจุฟังกช์นัส ำหรับกำรค ำนวณเชิงตวัเลข
• ออกแบบลกัษณะของโครงสร้ำงขอ้มูลใหม่
• เม่ือแสดงขอ้มูลออกมำจะไม่มีเคร่ืองหมำยคอมมำ ,



คณติศาสตร์

import  math
print(math.e ** 2)

sqrt(x)
factorial(x)
pow(x,y)
sin(x)

>>math.sqrt(100)

ตัวอย่างฟังกชั์นอืน่ ๆ 



คณติศาสตร์

ใช้วงเล็บในการจัดกลุ่มประมวลผล
➢ (6 +5) * 3
➢ 6 + (5 * 3)

เรียกใช้โมดลูทีต่อ้งการ เช่น การสุ่มตวัเลข
>> from random import randint
>> randint(1,9)
>>x = randint(1,9)
>>y = randint(1,9)
>>z = x+y



ฟังกช์นัแบบ Lambda (แลมบด์ำ)

• ใชค้  ำวำ่ lambda มีรูปแบบดงัน้ี

var   =  lambda  arg1[,arg2]... : expression



โจทย์ 1. y  = x2 + 2x + 1
2. y =  (x+1)3 + x

3. y = (𝑥 + 1)
4. y = 2x+1



โจทย์
f(x) = (𝑥2 + 3

เม่ือ x = 2, 4, 6,........,20





จ านวนเฉพาะ
เร่ิมต้น

1. ก าหนดตัวแปร prime เป็น 0
2. รับค่าตัวเลข n
3. ก าหนดค่า x เป็น 2 แล้วท าซ ้าจนถงึ n – 1

3.1  ตรวจสอบว่า n หารด้วย x ลงตัวหรือไม่
3.1.1 ถ้าหารลงตัว ให้ prime เป็น 1

4. ถ้า prime เป็น 0
4.1  เป็นจ านวนเฉพาะ
มิฉะน้ัน
4.2  ไม่เป็นจ านวนเฉพาะ

จบ



จ านวนเฉพาะ..ปรับโปรแกรม









การเคล่ือนที่
ด้วยความเร่ง

A

รถยนตค์นัหน่ึง ผา่นจุด A ดว้ยความเร็ว 2 m/s จากนั้นคนขบั
ไดใ้ชค้วามเร่ง 3 m/s2  อยากทราบระยะทางห่างจากจุด A เม่ือ
เวลาผา่นไปทุก ๆ 2 วินาที จนถึงวินาทีท่ี 20 รถมาถึงจุด B

S = ut + ½ at2

ความเร็วตน้ u

ความเร่ง a
S(t)

B



สมการการเคล่ือนที่

S  = ut+(1/2)at2







แกส้มกำร
•Ax2 + Bx + C = 0

A  = …..

B  = …..

C  = …..



ลองคิดตอ่







Matrix

3 4 2
1 3 1
2 1 4

1 2 4
2 3 1
2 4 3

A B C

4 6 6
3 6 2
4 5 7

+ =















ตัวอย่างการเขียนเชิงคณิตศาสตร์

S = 𝑥2 𝑥 ∈ 𝑁, 0 ≤ 𝑥 ≤ 10}

S = {0, 1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64, 81, 100}



ตัวอย่าง
•S = {x2 | x ∈ N , 0 ≤ 𝑥 < 10}









การวาดกราฟ
ดว้ยภาษา 
Python

เรียกใช้โมดูล matplotlib  

วาดกราฟได้หลายรูปแบบ เกบ็ไฟลภ์าพไว้ได้



ฟังก์ชันวาดกราฟอย่างง่าย

import matplotlib.pyplot as pl
pl.plot([3,5,20,8,10,25,18])
pl.show()



ฟังก์ชันวาดกราฟอย่างง่าย

import matplotlib.pyplot as pl
pl.plot([3,5,20,8,10,25,18],’o:r’)
pl.show()



ค าส่ัง plot

plt.plot(x_values, y_values, format_string[,x,y,format,])



การวาดกราฟเส้น



มาร์กเกอร์ ลกัษณะเส้น สีของกราฟ
อักขระ มารก์เกอร์ อักขระ มารก์เกอร์ อักขระ มารก์เกอร์ อักขระ มารก์เกอร์

’o’ ‘v’ ‘h’ ‘1’

‘s’ ‘^’ ‘H’ ‘2’

‘p’ ‘<‘ ‘D’ ‘3’

‘*’ ‘>’ ‘d’ ‘4’

‘P’ ‘X’ ‘8’ ‘None’ ไมมี่
‘+’ + ‘x’ X ‘.’

‘_’ - ‘|’ | ‘,’ .



ก าหนดรูปแบบเส้นกราฟ
อักขระ รูปแบบเส้น อักขระ รูปแบบเส้น

’-’ เสน้ทบึ ‘- .’ เสน้ประจดุ - สลบักบัเป็นขีด

‘- -’ เสน้ประเป็นขีด ‘:’ เสน้ประเป็นจดุ



ก าหนดสีของเส้นกราฟ
อักขระ สี อักขระ สี อักขระ สี อักขระ สี

'b’ น ้ำเงิน ‘r’ แดง ‘m’ มำเจนตำ ‘k’ ด ำ

‘g’ เขียว ‘c’ ไซแอน ‘y' เหลือง ‘w’ ขำว
‘C0’ ‘C1’ ‘C2’ ’c→9’



ฟังก์ชันวาดกราฟอย่างง่าย

import matplotlib.pyplot as pl
pl.axis([0,10,0,10])

pl.plot(5,5,’x’)

pl.show()

for  x  in  range(10):
y  =  x
pl.plot(x,y,’x’)



ฟังก์ชันวาดกราฟอย่างง่าย

import matplotlib.pyplot as pl

pl.show()

x  =  range(0, 16, 2)
y  =  [25, 45, 60, 15, 23, 89, 12, 20]
pl.plot(x,y)





การวาดกราฟแท่ง



ตวัอยำ่งปัญหำและกำรประยกุต์



การเคล่ือนที่
ด้วยความเร่ง

A

รถยนตค์นัหน่ึง ผา่นจุด A ดว้ยความเร็ว u m/s จากนั้นคนขบั
ไดใ้ชค้วามเร่ง a m/s2  อยากทราบระยะทางห่างจากจุด A เม่ือ
เวลาผา่นไปทุก ๆ 2 วินาที จนถึงวินาทีท่ี 20 รถมาถึงจุด B

S = ut + ½ at2

ความเร็วตน้ u

ความเร่ง a
S(t)

B





ระยะเบรกของรถยนต์
ความเร็ว km/h 10 15 20 30 40 50 60 70 80

ระยะหยุด m 5 9 15 18 22 30 35 38 43



โปรแกรม



สมกำรโพลิโนเมียล

•อนัดบัหนึ่ง
x  +  7   =    0

•อนัดบัสอง
x2 + 2x – 3 = 0



สมการโพลโินเมียลอนัดบัทั่วไป
f  =  x3 – 4x2 + x + 6 = 0



MATRICES

#solving linear equation



การแก้ระบบสมการเชิงเส้น
5x1 - 4x2 +  2x3 =   3

3x1 +  2x2 - x3 =   4

x1 - 2x2 +  3x3 =   6

5 −4 2
3 2 −1
1 −2 3

𝑥1
𝑥2
𝑥3

= 

3
4
6

𝐴 𝑋 = 𝐵ค าตอบ



การฟิตสมการ แบบเชิงเส้น
X 0 0.5 1 1.5 2 2.5 3 3.5 4

Y 2.0 1.65 1.54 1.31 1.2 0.82 0.75 0.3 0.15

y =  -0.4507 x + 1.981





โปรแกรม



การฟิตสมการแบบเชิงเส้น
X 0.5 2 3 4 6 8 9.5

Y 1 1.3 2.7 5 4 4.5 6



เลือกใช้ฟังกชั์น  polyfit

np.polyfit(x , y , n)



โครงงาน Python



โมดูลเตา๋ไพ
ทอน

ธีรวัฒน ์ประกอบผล
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง



ลองสร้างกราฟิก
ง่าย ๆ (0,0)

N

W

S

E

x มคีา่มากขึน้

y 
มคี

า่ม
าก

ข
ึน้



ส่วนประกอบของเต่าไพทอน

1. พืน้ทีว่าดรูปหรือกระดาน (TurtleScreen)
2. อุปกรณ์ทีใ่ช้วาดรูป (RawTurtle)



เมธอดควบคุมการเคล่ือนที ่(Moving)
• ควบคุมการจรดปากกา แล้วลากเส้น
เมธอด การประมวลผล

forward(ระยะ) ไปขา้งหนา้ตามแนวลกูศร โดยมรีะยะเป็นจ านวนจดุ

backward(ระยะ) ไปดา้นหลงัของลกูศร โดยมรีะยะเป็นจ านวนจดุ

right(มุม) หมุนลกูศรตามเข็มนาฬกิาดว้ยมุมทีก่ าหนด

left(มุม) หมุนลกูศรทวนเข็มนาฬกิาดว้ยมุมทีก่ าหนด

gotoxy(x,y) ลากเสน้ไปยงัต าแหน่ง x , y ใหม่

home() กลบัไปยงัจดุเร ิม่ตน้

setx(x) วาดเสน้ไปยงัต าแหน่ง x ใหม่ โดยคา่ y เป็นคา่เดมิ

sety(y) วาดเสน้ไปยงัต าแหน่ง y ใหม่ โดยคา่ x เป็นคา่เดมิ

(0 , 0) (200 , 0)

(200 , 100) (300 , 100)



เมธอดควบคุม
เมธอด การประมวลผล

pensize(size) ก าหนดขนาดของปากกาดว้ยตวัเลข size

pencolor(สี) ก าหนดสขีองปากกา ใชไ้ด ้3 รปูแบบ

clear() ลบสทีีว่าดออกไปทัง้หมด

penup() ยกปากกาขึน้ออกจากพืน้ทีว่าดภาพ

pendown() จรดปลายปากกาลงไปเพือ่วาดภาพ

reset() ลบทัง้หมดแลว้กลบัไปยงัจดุเร ิม่ตน้

speed(s) ก าหนดความเรว็ในการวาด โดย s มคีา่ตัง้แต ่0 ถงึ 10

bgcolor(สี) ก าหนดสพีืน้

0.0  - 1.0

pencolor()

pencolor(color)

pencolor(r, g, b)



เมธอดวาดรูป

circle(r) วาดรปูวงกลมรศัม ีr

fillcolor(ส)ี เทสลีงไปในรปู

end_fill() หยุดเทสี

write(“ขอ้ความ”,การเคลือ่นที,่ต าแหน่ง,รปูแบบตวัอกัษร)ใชเ้ขยีนขอ้ความ

onclick(ฟังกช์นั) ตรวจสอบการคลกิเมาส ์

ondrag(ฟังกชันั) ตรวจสอบการลากเมาส ์





ลองวาดรูป
ดงัต่อไปนี้



Robot Builder
START

ก าหนดสีพืน้

วาดเทา้

วาดขา

วาดตัว

วาดมือ

วาดคอ

วาดหวั

วาดตา

วาดปาก

END



วธีิการพฒันาโปรแกรม
•สร้างฟังกชั์นวาดสี่เหลี่ยม
•ก าหนดต าแหน่งแล้ววาดสี่เหลี่ยมตามขนาดทีก่ าหนด




